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Til gvet niveau 1 starter du med at bruge trin for trin-vejledningen fra hceftet, der fglger med

startscettet og bygger BANE D. Du bruger denne opscetning som udgangspunkt. Nér du
arbejder med udfordringerne kan du filfgje eller fierne elementer efter behov.

UDFORDRINGER:

Du fcerdigger en udfordring ved at fglge vejledningen herunder og f& kuglen/kuglermne fra

startmodulet til mal. Udfordring 1-4 kan gennemfares hver for sig.

) Brug kun 2 korte og 5 mellemlange skinner i din bane — ingen lange skinner!
& Brug kun 9 sving p& din bane
e Brug ikke mere end 28 grd hgjdemoduleri din bane

€ Malet ma kun veere 1 grat hgjdemodul hgit

* Start udfordring: Byg en bane, hvor du kombinerer alle udfordringerne i niveau 1
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Til gvet niveau 2 starter du med at bruge trin for trin-vejledningen fra hceftet, der falger med
startscettet og bygger BANE D. Du bruger denne opscetning som udgangspunkt. Nér du
arbejder med udfordringerne kan du filfgje eller fierne elementer efter behov.

UDFORDRINGER:

Du fcerdigger en udfordring ved at fglge vejledningen herunder og f& kuglen/kuglermne fra
startmodulet til mal. Udfordring 1-4 kan gennemfares hver for sig.

(1) Brug kun 4 korte skinner, 2 mellemlange skinner og 2 lange skinner i din bane
& Brug 1 kryds og 1 3-i-1 modul i din bane
(3] Brug ikke mere end 25 grd hajdemoduler og 4 sorte hgjidemoduleri din bane

(4] Brug et sporskifte i din bane — og - f& kuglen fil at rulle igennem det to gange

7"&7 Start udfordring: Byg en bane, hvor du kombinerer alle udfordringerne i niveau 2




